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Legorobotar Mindstorm EV3

Aktivitetens koppling till Lgr11 revl7 (Ma, Fy, Te)

Ak 7-9
Eleverna ges tillfalle att utveckla sin formaga att;

e identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet och funktion, (Te)
e identifiera problem och behov som kan I6sas med teknik och utarbeta forslag till I6sningar,
(Te)

Centralt innehall:

e Hur algoritmer kan skapas och anvandas vid programmering. Programmering i olika
programmeringsmiljoer. (Ma)

e Matningar och matinstrument och hur de kan kombineras for att mata storheter, till exempel
fart, tryck och effekt. Elektriska sensorer for matning och registrering av egenskaper hos
omgivningen. (Fy)

e Tekniska I6sningar som utnyttjar elektronik och hur de kan programmeras. (Te)

e Egna konstruktioner dar man tillampar styrning och reglering, bland annat med hjalp av
programmering. (Te)

Aktivitetens koppling till Gy11 revl7

Programmering i visuella programmeringsmiljéer som EV3 fungerar val som introduktion till
programmering pa gymnasial och dven eftergymnasial niva.
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